ISKO 1-leiri 2019 Varpaisjarven ja Lapinlahden seurakunnat

RYHMAN ERI VAIHEET

ryhmadynamiikka

Ryhman eri vaiheet vaikuttavat siihen, millaisia leikkeja/ peleja kannattaa ohjata milloinkin.
Ohjaajan ja isosen tehtiva on havainnoida ryhmaa ja arvioida, missa vaiheessa ryhma on. Ryhmén
vaiheet tulisi joustavasti 0ttaa huomioon kaikessa toiminnassa.

1. TUTUSTUMISVAIHE

Ryhman jasenet ovat irrallaan toisistaan TAl pareittain hajoten koko kaytettavissa
olevaan tilaan. Kaikki ovat muodollisen kohteliaita toisilleen.
Vallitsevat tunteet:
v’ varovaisuus
v’ tarkkailu
v’ jannittyneisyys : X
Tehtava: -
v’ Uskaltaa tutustua

2. KLIKKIYTYMISVAIHE

Ryhman jasenet muodostavat pienia alaryhmia eri puolille kaytettavissa olevaan
tilaan. Kaikki tarkkailevat toisiaan.
Vallitsevat tunteet:

v' Epéluulo S
Pettymys '
llo ><
Innostus
Suuttuminen
Masennus

v Alistuminen
Tehtava:

v" Luopua ennakkoluuloista

v’ Ilmaista ajatuksia ja tunteita
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3. TYOSKENTELYVAIHE

Ryhman jasenet muodostavat suuria ryhmia lahelle ryhman nakymatonta
keskipistetta. Tama on ryhman hedelmallisin tyoskentelyvaihe. Liikkuminen
alaryhmasta toiseen on vapaata.
Vallitsevat tunteet:

v" Innostus .
v' Turvallisuus e & )
Tehtava: v X g
v' Osallistua siihen, mitd ryhma kulloinkin tekee = 4 52

4. LOPETUSVAIHE

Ryhman jasenet muodostavat tiiviin ryppaan nakymattéoman keskipisteen ymparille
juuri hetkea ennen ryhman paattymista. Ryhma on tunteiden vallassa.
Vallitsevat tunteet:
v' Onni
v' Surun ennakoiminen
Tehtdva:
v’ Valmistautua luopumaan ryhmaést3




